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Н А К А З
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№ 77
Про проведення І ( районного) етапу 

ХІV міського турніру 

з основ інформатики для учнів 5–7-х 

класів загальноосвітніх навчальних закладів 

На виконання основних заходів Комплексної програми розвитку освіти    м. Харкова на 2011-2015 роки, наказу Департаменту освіти Харківської міської ради від 04.03.2013 №42 «Про проведення ХІV міського турніру з основ інформатики для учнів 5–7-х класів загальноосвітніх навчальних закладів» та з метою подальшого вдосконалення системи роботи з обдарованими учнями, підвищення інтересу учнів до вивчення основ інформатики та програмування, розвитку творчих здібностей учнівської молоді

НАКАЗУЮ:

1. Провести І (районний) етап ХІV міського турніру з основ інформатики серед учнів 5 – 7-х класів загальноосвітніх навчальних закладів згідно з Умовами проведення ХІV міського турніру з основ інформатики серед учнів 5 – 7-х класів загальноосвітніх навчальних закладів – далі Турніру (додаток № 1). 

05.04.2013 

2. Затвердити склад оргкомітету Турніру (додаток№2) та журі Турніру (додаток №3).

3. Завідуючому лабораторії комп’ютерних технологій в освіті Моісеєвій О.Ю., методисту лабораторії комп’ютерних технологій в освіті Брук О.О.:

3.1. Довести інформацію про проведення Турніру до педагогічних працівників та учнів підпорядкованих загальноосвітніх навчальних закладів.

До 13.03.2013 
3.2. Забезпечити проведення І (районного) етапу Турніру.

05.04.2013 

3.3. Надати до Науково-методичного педагогічного центру Департаменту освіти Харківської міської ради інформацію про проведення І (районного) етапу Турніру та заявки на участь у ІІ (міському) етапі Турніру.

До 09.04.2013

4. Керівникам загальноосвітніх навчальних закладів:

4.1. Сприяти участі учнів 5-7-х класів підпорядкованих загальноосвітніх навчальних закладів у І (районному) етапі Турніру.
4.2. Подати до лабораторії комп’ютерних технологій в освіті заявки на участь у І (районному) етапі Турніру. 

До 23.03.2013 

5. Директору Харківської загальноосвітньої школи № 76 Харківської міської ради Харківської області Курякову Е.В. створити належні умови для проведення І (районного) етапу ХІІ міського турніру з основ інформатики серед учнів 5 – 7-х класів загальноосвітніх навчальних закладів.
05.04.2013
6. Керівнику РМО вчителів інформатики Рибалко В.Б.:

6.1. Організувати роботу РМО вчителів інформатики щодо проведення         І (районного) етапу Турніру.

25.03.2013-05.04.2013
6.2. Забезпечити участь переможців І (районного) етапу в ІІ (міському) етапі Турніру на базі Харківського технологічного ліцею № 9 Харківської міської ради Харківської області.
13.04.2013  
7. Контроль за виконанням наказу покласти на завідуючого лабораторії комп’ютерних технологій в освіті Моісеєву О.Ю.

Начальник управління освіти 

адміністрації Жовтневого району 

Харківської міської ради





О.Ф. Світлична

З наказом ознайомлені: 

Брук О.В.

Моісеєва О.Ю.

Брук О.В. 

Додаток №1

до наказу управління освіти
адміністрації Жовтневого району
Харківської міської ради

від 11.03.2013 № 77
УМОВИ ПРОВЕДЕННЯ

ХІV міського турніру з основ інформатики

для учнів 5–7-х класів загальноосвітніх 

навчальних закладів м. Харкова

1. Загальні положення

Міський турнір з основ інформатики серед учнів 5–7-х класів загальноосвітніх навчальних закладів (далі Турнір) – командні змагання учнів з вирішення складних проблемних завдань з основ інформатики.

Умови проведення Турніру відповідають Положенню про Всеукраїнські учнівські олімпіади, турніри, конкурси-захисти науково-дослідницьких робіт зі спеціальних дисциплін та конкурси фахової майстерності, затвердженому наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 22.09.2011          № 1099.

2. Мета Турніру:

Міський турнір з основ інформатики ставить за мету:
· підвищення інтересу учнів до вивчення інформатики та програмування;

· стимулювання розвитку алгоритмічного мислення шляхом залучення школярів до участі в конкурсах та змаганнях з інформатики та програмування;

· вдосконалення системи пошуку, підтримки та розвитку творчих здібностей талановитої учнівської молоді;

· активізацію творчої діяльності вчителів та підвищення рівня викладання навчального курсу «Інформатика» в загальноосвітніх навчальних закладах міста.

3. Склад оргкомітету і журі Турніру

Для організації і проведення Турніру створюються оргкомітет і журі, склад яких затверджується наказом Департаменту освіти Харківської міської ради. 

До оргкомітету Турніру входять представники Департаменту освіти Харківської міської ради, науково-методичного педагогічного центру Департаменту освіти, адміністрації навчального закладу, на базі якого проводиться турнір. 

Журі формується оргкомітетом Турніру. До роботи в складі журі запрошуються вчені, викладачі та студенти вищих навчальних закладів, методисти і вчителі загальноосвітніх навчальних закладів м. Харкова. 

У разі необхідності до складу журі можуть залучатися керівники команд, які беруть участь в Турнірі. Керівники команд не можуть бути членами журі в тих групах, у яких змагаються їх команди.

Розподіл членів журі під час проведення турнірних змагань здійснює голова журі.

4. Порядок проведення Турніру

Турнір проводиться в два етапи:

І етап (районний) – турнірні змагання проходять у 9 районах міста протягом березня – першого тижня квітня для визначення команд-переможців районного етапу, а у Харківському фізико-математичному ліцеї №27 Харківської міської ради Харківської області, Харківському університетському ліцеї Харківської міської ради Харківської області та Харківській загальноосвітній школі-інтернаті І-ІІ ступенів №14 Харківської міської ради Харківської області для формування команди навчального закладу.  

ІІ етап (міський) – проходить у другу суботу квітня на базі Харківського технологічного ліцею № 9 Харківської міської ради Харківської області.

5. Склад команди-уча​сниці Турніру

У Турнірі беруть участь команди загальноосвітніх навчальних закладів, до складу яких входять 5 учнів 5 – 7-х класів. 

Команда може брати участь в Турнірі й неповним складом, але не менше 3-х учнів. 

Кожна команда має офіційну назву. 

Офіційним представником команди на весь час проведення Турніру є її капітан.

Кожну команду під час проведення Турніру супроводжує один керівник.

Заявлений персональний склад команди не може змінюватися під час проведення Турніру.

6. Зміст і структура завдань Турніру

6.1. Виконання домашнього проекту

Кожна команда за 3 тижні до початку фінального етапу Турніру отримує домашнє завдання творчого характеру з підготовки проекту інтерактивної презентації засобами MS Power Point за визначеною оргкомітетом турніру темою: «Мій друг Андроїд», яка розказує про людиноподібних роботів. Презентація повинна відповідати наступним вимогам:

1. В презентації повинні бути використані гіперпосилання, тригери, кнопки. Бажано використання: ефектів анімації, звукових ефектів, ілюстрацій.

2. Перший слайд презентації – титульний, на якому вказується:

1) назва турніру; 

2) ПІБ авторів (повністю); 

3) назва команди.
3. Останній слайд презентації – список джерел ілюстрацій. Для кожної ілюстрації, що використовується в презентації, повинно бути вказане джерело. (Яндекс та Google – це не джерела інформації, а засоби пошуку ілюстрацій на сайтах-джерелах).
4. Загальна кількість слайдів презентації не повинна перевищувати                    20 (включаючи початковий і заключний).

5. Об’єм презентації до 10 Мбайт.

6. Презентація повинна мати навчальний характер. 

При створенні проекту забороняється використання макросів.

Перед початком турнірних змагань капітан команди повинен надати до журі результати виконання домашнього проекту у формі:

1) опис проекту (1-2 сторінки друкованого тексту, виконаного 14 шрифтом; інтервал визначає виконавець);

2) проект в електронному вигляді;

3) інструкція користувачу.

Під час виконання командами основних конкурсних завдань Турніру члени журі дають оцінку представлених проектів.

6.2. Основні конкурсні завдання і проміжні конкурси Турніру

Турнір проводиться в один день і складається з 5 основних конкурсних завдань.

До основних конкурсних завдань Турніру відносяться:

1) конкурс художників (комп’ютерна графіка), присвячений 70-річчю визволення м. Харкова від німецько-фашиських загарбників;

2) конкурс програмістів (Logo Writer 2.0);

3) конкурс шифрувальників;

4) конкурс знавців інформатики;

5) виконання гри «Швидка лічба».

Тривалість виконання командою кожного з основних конкурсних завдань складає: 

· конкурс художників (комп’ютерна графіка) – 20 хвилин;

· конкурс програмістів – 30 хвилин;

· конкурс шифрувальників та конкурс знавців інформатики – по 15 хвилин;

· виконання гри «Швидка лічба» – до 3 хвилин.

Доповідає розв’язок завдань 1) - 4) один з членів команди, якого визначає капітан команди, або сам капітан, але не більше одного разу.

Виконання гри «Швидка лічба» здійснюється як у командній, так і в особистій першості на час виконання (чим менше часу витрачає команда або окремий її представник для отримання правильної відповіді, тим краще).  

Порядок представлення розв’язків основних конкурсних завдань визначається журі Турніру.

7. Керівник команди

Керівником команди призначається учитель інформатики, який брав участь у підготовці учнів до Турніру. На керівника команди покладається відповідальність за життя та здоров’я членів команди.

Керівник команди має право:

· висловлювати після виставлення оцінок членами журі аргументовану оцінку виступу команди або її членів.

Керівник команди не має права:
· виконувати функції представника команди;

· допускати некоректні висловлювання на адресу учасників, членів оргкомітету і журі Турніру;

· порушувати регламент і умови проведення Турніру. 

8. Капітан команди

Обов’язки капітана команди:

· офіційно представляти свою команду на Турнірі;

· визначати послідовність і характер виступів членів своєї команди.

Капітан команди не має права:

· допускати некоректні висловлювання на адресу учасників, членів оргкомітету і журі Турніру;

· порушувати регламент і умови проведення Турніру.

9. Оцінка виступів команд

9.1. Оцінка виконання домашнього проекту

Виконання домашнього проекту оцінюється журі за такими критеріями:

1. Інструкція по використанню презентації в форматі .doc (20 балів). В інструкції автор роботи приводить повний опис роботи з презентацією, повідомляє, як управляти презентацією, повідомляє про призначення кнопок, про дії тригерів.

2. Відповідність вимогам (20 балів).

3. Оригінальність дизайну, естетичне оформлення (20 балів):

· 5 балів – презентація приваблива, цікава, цілісна; 

· 5 балів – фон, текст, кольори допомагають розкривати тему, не відволікають від сприйняття презентації; 

· 5 балів – малюнки, фото, анімації у кількості, виправданій змістом презентації; 

· 5 балів – створено доречні переходи між слайдами.

4. Використання інтерактивних засобів (20 балів).

5. Захист презентації до 3-х хвилин (20 балів). 

Під час захисту учасники представляють свою роботу вказуючи назву презентації, категорію осіб, для яких вона призначена, мету використання презентації, засоби роботи з презентацією.

Максимальна оцінка виконання домашнього проекту може скласти 100 балів.
9.2. Оцінка виконання командами конкурсних завдань Турніру

Оцінка знань і умінь учасників Турніру щодо виконання ними конкурсних завдань Турніру здійснюється журі наступним чином.

У «Конкурсі художників» (комп’ютерна графіка) кожен правильно виконаний малюнок, з 3 запропонованих малюнків різної складності, оцінюється відповідно 20, 30 та 50 балами. Малюнки робляться за готовими фотокартками історичних пам’яток м. Харкова з графічних примітивів Paint.

Оцінюється подібність до вихідної фотокартки, кількість зроблених малюнків, оптимальність використання елементів пензлик та олівець. 

Кожна складена командою програма, з п’яти запропонованих завдань, в «Конкурсі програмістів» оцінюється, виходячи з максимальної оцінки в 20 балів, у відсотковому еквіваленті.

Розв’язки двох інших конкурсних завдань логічного та алгоритмічного характеру: 

· конкурс шифрувальників;

· конкурс знавців інформатики;

· оцінюються членами журі, виходячи з максимальної суми в 50 балів, у відсотковому еквіваленті.

Конкурс на виконання гри «Швидка лічба» оцінюється журі за часом виконання. 

10. Переможці Турніру 

10. 1. Командна першість

Переможцями Турніру стають команди, які за підсумками Турніру набрали найбільшу кількість балів у групових та індивідуальних змаганнях. 

Переможцями Турніру можуть бути команди, які набрали не менш 50 % від максимальної кількості балів.

Розподіл дипломів між командами - учасницями ІІ (фінального) етапу Турніру здійснюється у співвідношенні 1 : 2 : 3.

Команди - переможниці Турніру нагороджуються дипломами І, ІІ, та ІІІ ступенів Департаменту освіти Харківської міської ради та цінними подарунками.

10.2. Особиста першість

Переможець Турніру в особистій першості визначається після закінчення фінальних змагань за індивідуальним рейтингом ІR.

ІR (індивідуальний рейтинг) складається із суми балів, набраних членом команди в успішних виступах у конкурсних змаганнях, поділених на кількість оцінок, взятих до уваги.

Розподіл дипломів між учасниками Турніру – переможцями в особистій першості  здійснюється у співвідношенні 1 : 2 : 3.

Учні – переможці Турніру в особистій першості нагороджуються дипломами І, ІІ, та ІІІ ступенів Департаменту освіти Харківської міської ради та цінними подарунками.

10.3. Переможці у номінаціях

За рішенням оргкомітету Турніру визначаються команди - учасниці Турніру – переможниці у 6 конкурсних номінаціях:

«Команда-переможниця конкурсу домашніх проектів»;

«Команда-переможниця конкурсу з комп’ютерної графіки»;

«Команда кращих програмістів».

«Команда кращих шифрувальників»;

«За перемогу в конкурсі знавців інформатики»;

«Команда кращих математиків-рахівників - переможниця конкурсу на виконання гри «Швидка лічба»

та учень «Кращий математик-рахівник» – переможець конкурсу «Швидка лічба» в особистому заліку. 

Команди та учень – переможці у номінаціях нагороджуються дипломами Департаменту освіти Харківської міської ради та цінними подарунками.

11. Апеляція

У випадку, якщо команда не задоволена: 

· роботою членів журі; 

· результатами основного або проміжного конкурсу, 

вона має право протягом 10 хвилин після закінчення конкурсного змагання подати апеляцію до оргкомітету Турніру. Апеляція подається до оргкомітету Турніру тільки капітаном команди.

Апеляція команди повинна містити в собі:

1) виклад факту порушення;

2) посилання на ті пункти умов проведення Турніру, які було порушено;

3) посилання на те, що інша команда або команди учасниці конкурсного змагання теж визнали факт порушення.

Оргкомітет разом з журі розглядає апеляцію на спільному засіданні і приймає рішення про її розгляд за наявності факту порушення до закінчення наступного за регламентом проведення Турніру конкурсного змагання.

Претензії команди не будуть задоволені, якщо:

· порушення виходить за межі умов проведення Турніру;

· журі та інші учасники конкурсного змагання не визнають факту порушення;

· наявність або відсутність факту порушення ніяким чином не змінюють результати командного конкурсу.

У випадку справедливої апеляції спосіб її задовольнити повинен бути вироблений оргкомітетом та журі турніру на спільному засіданні до закінчення наступного за регламентом проведення Турніру конкурсного змагання.

12. Нагородження переможців

Нагородження переможців Турніру у командному і особистому заліках та за номінаціями відбувається, як правило, в день проведення ІІ (міського) етапу турніру в актовій залі Харківського технологічного ліцею №9 Харківської міської ради Харківської області.

За результатами проведених змагань оргкомітет та журі Турніру можуть виступити з клопотанням про нагородження вчителів, які підготували переможців Турніру, Почесними грамотами Департаменту освіти Харківської міської ради.

Додаток №2
до наказу управління освіти
адміністрації Жовтневого району
Харківської міської ради

від 11.03.2013 № 77
Склад 

оргкомітету з організації  та проведення І (районного) етапу
ХІV міського турніру з основ інформатики

для учнів 5 – 7-х класів загальноосвітніх навчальних закладів

Голова оргкомітету:

Волобуєва Галина Миколаївна – головний спеціаліст управління освіти адміністрації Жовтневого району Харківської міської ради

Заступник голови оргкомітету:

Моісеєва Ольга Юріївна – завідуюча лабораторії комп’ютерних технологій в освіті управління освіти адміністрації Жовтневого району Харківської міської ради
Члени комітету:

Брук Олена Вікторівна – методист лабораторії комп’ютерних технологій в освіті управління освіти адміністрації Жовтневого району Харківської міської ради
Рибалко Віта Борисівна – керівник РМО вчителів інформатики

Куряков Едуард Валерійович – директор Харківської загальноосвітньої школи    № 76 Харківської міської ради харківської області

Додаток №3
до наказу управління освіти
адміністрації Жовтневого району
Харківської міської ради

від 11.03.2013 № 77

Склад журі 
І (районного) етапу ХІV міського турніру з основ інформатики

для учнів 5 – 7-х класів загальноосвітніх навчальних закладів

Голова журі:

Світлична Олена Федорівна – начальник управління освіти адміністрації Жовтневого району Харківської міської ради

Члени журі:

Моісеєва Ольга Юріївна – завідуюча лабораторії комп’ютерних технологій в освіті управління освіти адміністрації Жовтневого району Харківської міської ради
Нечепуренко Ольга Федорівна – спеціаліст лабораторії комп’ютерних технологій в освіті управління освіти адміністрації Жовтневого району Харківської міської ради

Брук Олена Вікторівна – методист лабораторії комп’ютерних технологій в освіті управління освіти адміністрації Жовтневого району Харківської міської ради
Рибалко Віта Борисівна – керівник РМО вчителів інформатики
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